
令和４年５月６日  

九州地方整備局  

九州技術事務所 

全国初メタバース（仮想世界）を用いた 
川づくりセミナーを開催します！ 

●九州地方整備局（九州技術事務所、インフラDX推進室、河川部）では、土木研究所（茨城県つ

くば市）と連携して、ゲームエンジンを用いたインフラ整備の新たな設計手法（デジタルツイン・

メタバース）の開発に取り組み、全国初となる社会実装（令和３年１２月：山国川）を行ったと

ころです。 

●本技術を社会に広く普及することを目的に、本技術の詳細を公開する、全国初となるセミナーを

開催します。 

●セミナーでは、本分野の第一人者の講師の方々に、インフラ分野でのデジタルツイン・メタバー

スの活用について講演を行うとともに、実際の河川のデータを元にデジタルツインの作成実習を

行います。 

・日 時 ：令和４年５月12日（木） ９：４５～１５：３０ 

・場所方法 ：九州技術事務所 DXサテライト（研修所１F）にて、対面及びWEB併用 

・定 員 ：対面 ２０名 WEB １,０００名を予定 

・参加費   ：無料 

・主 催  ：九州地方整備局  

プログラム  

■午前の部 

開会挨拶 九州技術事務所長                 9:45 

① 「３次元データを活用した川づくりの現状と今後の展望」      9:50～10:30 

リバーフロント研究所主席研究員（元土木研究所河川生態チーム上席研究員）        中村 圭吾 氏（WEB） 

② 「ゲームエンジンについて（ノンゲーム分野での活用事例）  」  10:35～11:15 

 Epic Games Japan Business Development Manager                杉山 明 氏（WEB） 

③ 「メタバースを用いた川づくりの魅力とポイント」  11:20～12:00 

山梨大学 大学院総合研究部工学域土木環境工学系 助教             大槻 順朗 氏（登壇） 

■午後の部 

④ 「メタバース（仮想世界）を用いた川づくりセミナー」     13:0０～15:30 

日本工営株式会社 事業戦略本部 DX 推進部 部長                佐藤 隆洋 氏（登壇） 

【ハンズオン研修を予定しており、具体的な操作取得の様子をご覧頂けます】 



【取材に関して】 

●取材につきましては、14:00～15:00に於いて、別室での具体的な取り組み内容についての説

明、対面でのメタバース作成の講義状況（インフラ人材育成センター）等を取材する時間を設け

ますので、よろしくお願い申しあげます。 

●その他 

取材を希望される報道関係者におかれましては、中止等の連絡のため、５月１１日（水） 

１２時までに取材登録書（別添－１）をFAX（0942-32-8292）にて送付願います。 

＊登録いただかなくても、取材いただいて差し支えありません。 

＊九州地方整備局では、メタバースを用いた川づくり技術を広く活用してもらうことを目的に、 

令和 4年 2月 1日より「ゲームエンジンを用いたインフラ整備の設計手法のマニュアル（案）」 

を公開しています。（http://www.qsr.mlit.go.jp/infradx/indexge.html） 

【問い合わせ先】 

九州地方整備局 企画部 インフラDX推進室 

         建設専門官  房前和朋（ふさまえ かずとも）（内線331７） 

電話（代表）   ０９２－４７１－６３３１ 

九州地方整備局 九州技術事務所 

         品質調査課長 糸山国彦（いとやま くにひこ）（内線３５１） 

         電話（代表）   ０９４２－３２－８２４５ 



別添－１ 

 メタバース（仮想世界）を用いた川づくりセミナー 

 取材登録書 

【開催日】令和４年５月１２日（木） 9:45～1５:３0 

・取材を希望される報道機関におかれましては、中止時の連絡等のため 

下表にて事前のご登録をお願いします。こちらの用紙に記載して頂き 

FAX（0942-32-8292）にて返信をお願いします。 

  ＊事前登録無しでも、取材していただいて差し支えありません。 

・新型コロナ感染拡大防止のため、マスクの着用及び事前の検温をお願い 

 します。 

報道機関名   

ご氏名    

連絡先 

（電話番号） 

【FAX送信期限】令和４年５月１１日（水）１２時まで 



https://us02web.zoom.us/webinar/register/WN_mDJwMZtCRHaOMd0KCH944w
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