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DX を用いた川づくりの推進  

～全国初！ゲームエンジン・VR を用いた新たな合意形成～ 
 

 

 

●九州地方整備局インフラ DX 推進室・河川部・山国川河川事務所・九州技術事務所では、

土木研究所（茨城県つくば市）と連携してゲームエンジンを用いたインフラ整備のため

の新しい設計手法を開発しました。 

●令和３年 7 月に公表された「河川ＣＩＭ標準化検討小委員会」において本手法を河川

ＣＩＭ標準化案の一部として提案しています。 

●今回、全国で初めて本手法を用いた川づくり（住民との合意形成）を山国川【福岡県吉

富町】において 12 月 16 日(木)に実施します。 

●これまで川づくりの合意形成には、パースや模型などが一般的でしたが、ＶＲ（ゲーム

エンジン）を用いることで、整備を行う前に、仮想世界で整備後の河川を体験できるよ

うになりました。さらに低コストかつきわめてリアルな 3Ｄモデルが作成できるという

特徴があります。 

●今後は、さらに検証を進め、我が国発の新しいＢＩＭ／ＣＩＭ技術として世界に拡げて

いきたいと考えます。 

●12 月 16 日(木)に実施した住民との合意形成で用いた上記手法について、以下の日時・

場所にて内容を説明いたします。 

 

 

１. 日  時  令和３年１２月２２日（水） １３：００～１６：００ 

 

２. 場  所  九州地方整備局 ６F DX ルーム 

 

３. 添付資料  資料１：ゲームエンジン・ＶＲを用いた川づくり 

 

４．その他   当日は、ゲームエンジンを用いて作成した山国川の将来の姿（案）を VR にて 

        体験できます。 

 

 

  【問い合わせ先】 

九州地方整備局 企画部 インフラ DX 推進室 

 建設専門官 房前和朋（ふさまえ かずとも）（内線 331７） 

  e-mail：fusamae-k8910@mlit.go.jp 

  TEL（代表）：０９２－４７１－６３３１ FAX：０９２－４７６－３４６５ 

 

 



Ministry of Land, Infrastructure, Transport and Tourism

ゲームエンジン・ＶＲを用いた川づくり

九州地方整備局 インフラDX推進室

資料－１



ゲームエンジン・ＶＲを用いた川づくり

〇九州地方整備局では、平成３０年６月に他国に
ない優れたインフラ整備の３Ｄ設計技術を開発す
るため、九州技術事務所にVR研究室を設置。ゲー
ムエンジンの利活用のための技術開発に着手。

〇令和元年６月：土木研究所と「VR技術を用いた
川づくりの推進」についての協定を締結、連携し
取り組みを開始。
https://www.pwri.go.jp/jpn/about/pr/press-
release/pdf/20190603.pdf

〇令和３年７月：「河川CIM標準化検討小委員会
成果報告書において、ゲームエンジンを河川CIM
の標準化案の一部として提案。
2019shouiinnkai03_result.pdf (jacic.or.jp)

○令和３年１２月１６日、上記標準化案に準拠し、
山国川の川まちづくりの合意形成に全国で初めて
用いられた。

https://www.pwri.go.jp/jpn/about/pr/press-release/pdf/20190603.pdf
https://www.jacic.or.jp/hyojun/2019shouiinnkai03_result.pdf


○ゲームエンジンとは

ゲームエンジンとは、当初３Dのゲームを高品質、低コスト、短工期で作成するため
のシステムとして作成。現在では、自動車、スマートフォン、映画、アニメーション、
宇宙開発等多くの産業に使用されている。
非常に高品質な３Dモデルを、比較的簡単・短時間で作成できることや、作成した３

DモデルをそのままVRにすることが可能。

○ゲームエンジン・ＶＲを用いた川づくり

従来技術は、デジタルで測量・設計しても合意形成をアナログのパースや模型で行う
ためデータが「デジタル→アナログ→デジタル」となるため非効率となる。
ゲームエンジンを用いることで、効率的かつ高品質な３Ｄモデルを用いることが可能

となり、またＶＲ技術で完成後のインフラを疑似体験することが可能。

河川CIM標準化検討小委員会成果報告書 p５０

ゲームエンジン・ＶＲを用いた川づくり



山国川と中津市街地（中央付近がかわまち整備箇所、中央白網掛け部分）

ゲームエンジン・ＶＲを用いた川づくり

ゲームエンジン（アンリアルエンジン）にて作成
＊本ＣＧはイメージです。



堤防上からの状況

ゲームエンジン・ＶＲを用いた川づくり

ゲームエンジン（アンリアルエンジン）にて作成
＊本ＣＧはイメージです。



ゲームエンジン・ＶＲを用いた川づくり

せせらぎ水路

ゲームエンジン（アンリアルエンジン）にて作成
＊本ＣＧはイメージです。



ゲームエンジン・ＶＲを用いた川づくり

オートキャンプ場

ゲームエンジン（アンリアルエンジン）にて作成
＊本ＣＧはイメージです。



ゲームエンジン・ＶＲを用いた川づくり

バスケットコート、ベンチ

ゲームエンジン（アンリアルエンジン）にて作成
＊本ＣＧはイメージです。



ゲームエンジン・ＶＲを用いた川づくり

休憩施設

ゲームエンジン（アンリアルエンジン）にて作成
＊本ＣＧはイメージです。
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